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1° VOLUME # PLANO DE CURSO

UNIDADES TEMATICAS: Artes visuais. Arte interativa e tecnologia. Realidade aumentada.

HABILIDADES: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético. Experimentar e apreciar formas distintas
de manifestacbes das artes visuais presentes em diferentes contextos, cultivando a percepgdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio visual. Reconhecer e experimentar as relagdes e possibilidades de criacdo com
as linguagens da arte (Artes Visuais, Danca, Musica, Teatro) utilizando as tecnologias digitais, incentivando a participacdo
do publico e a interagdo com as obras.

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Conceito e caracteristicas das artes interativas: definicdo e elementos essenciais. A
participacdo do publico na arte interativa: experiéncias e impactos. Texto complementar 1. Grafite interativo e realidade
aumentada: a arte urbana no século XXI. InstalagOes artisticas interativas: criando experiéncias imersivas e sensoriais.
Texto complementar 2. Tecnologias emergentes na arte: realidade aumentada e virtual em criagGes artisticas. Arte
digital e colaborativa: produgdo coletiva no mundo virtual. Texto complementar 3.

PROF'.
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CONCEITO E CARACTERISTICAS DAS ARTES INTERATIVAS
DEFINICAO E ELEMENTOS ESSENCIAIS

As artes interativas representam uma forma de expressdo artistica inovadora, que envolve o
espectador como participante ativo no processo criativo. Diferente da arte tradicional, onde o publico
€ um observador passivo, nas artes interativas o espectador interage diretamente com a obra,
influenciando sua evolucdo ou até mesmo sua estrutura. Essa interacdo pode ocorrer por meio de
tecnologias como sensores de movimento, telas sensiveis ao toque, dispositivos digitais ou até mesmo
a manipulagdo de objetos fisicos, criando uma experiéncia Unica para cada participante. A ideia central
€ tornar o publico parte essencial da obra, com sua participacao sendo um elemento crucial para a
construcdo da arte.

Para que uma obra de arte interativa exista, é necessario um meio de
interagcdo, como a tecnologia, que permita que o publico modifique,
altere ou responda a elementos da obra em tempo real. A interatividade,
portanto, € o principal elemento definidor dessa arte, pois sem a agdo
do publico, a obra ndo se concretiza. Além disso, a programacdo e o
feedback também sdo fundamentais. A programacdo garante que a obra
reaja as acoes do participante, enquanto o feedback — resposta imediata
e visivel ao participante — mantém o fluxo da interacdo e reforca o
engajamento do publico com a obra.

As artes interativas tém o poder de transformar a relagdo tradicional entre o espectador e a arte,
abrindo espaco para que o publico seja protagonista da experiéncia. Esse tipo de arte desafia a
passividade do espectador e promove uma participacdo mais ativa e envolvente, refletindo sobre a
fungdo da arte na sociedade contempordnea. A utilizacdo da tecnologia, especialmente no Brasil,
também permite uma integracdo com questdes sociais e culturais, proporcionando uma forma de
expressao que envolve tanto a arte quanto a critica social. Artistas brasileiros tém explorado essa
linguagem para promover um dialogo entre o publico e a cultura local, ampliando a reflexao sobre
temas contemporaneos. Além disso, ao incorporar a tecnologia como parte central da experiéncia, as
artes interativas desafiam as fronteiras tradicionais da arte, permitindo ao publico explorar novas
formas de comunicacdo e participacdo. O uso de dispositivos tecnoldgicos em exposicdes interativas
permite que o espectador altere a obra de maneira dindmica e personalizada, com cada interagao
gerando uma nova experiéncia. Isso amplia as possibilidades de criagao artistica e aproxima o publico
da obra, promovendo um ambiente de co-criagdo. Por fim, as artes interativas ndo apenas exploram
novas formas de expressdo, mas também propdem uma reflexdo sobre o papel do espectador na
construgao da arte, convidando-o a ser mais do que um simples observador, tornando-se parte ativa
da obra. Com o avango das tecnologias, essa forma de arte tende a se expandir, abrindo novas
perspectivas tanto para a criacdo quanto para a percepgdo estética, tornando-se uma ferramenta
importante na transformacgao cultural e na educacdo artistica contemporanea.

% Resumo: As artes interativas representam uma inovagdo no campo artistico ao convidar o espectador a se
tornar participante ativo da obra, transformando a relagdo tradicional entre publico e arte. A interacdo, mediada
por tecnologias como sensores, telas e dispositivos digitais, € o elemento central que caracteriza esse tipo de
arte, permitindo que a obra responda as acdes do participante e se modifique em tempo real. Esse conceito
envolve ainda a programacdo, que estrutura a obra, e o feedback, que garante uma resposta imediata a
interagdo. Com essa abordagem, as artes interativas desafiam as convengles da arte tradicional, permitindo
uma experiéncia personalizada e imersiva, ao mesmo tempo em que aborda questdes sociais e culturais
relevantes. Essa forma de expressdao promove um didlogo entre o publico e a obra, tornando-o co-criador da
experiéncia e ampliando as possibilidades de reflexdo e participagdo na arte contemporéanea.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educagdo. Diretrizes Curriculares Nacionais.
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RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR:

o ® N U hr WD

e
N o= O

O que caracteriza uma obra de arte interativa em relagdo a arte tradicional?
Quais sdo os principais elementos necessarios para a existéncia de uma obra de arte interativa?
Qual é o papel do espectador nas artes interativas?

Como a tecnologia contribui para a criagdo de artes interativas?

O que é feedback em uma obra de arte interativa e qual a sua importancia?

Como a programacéo influencia a experiéncia nas artes interativas?

De que maneira as artes interativas desafiam a passividade do espectador?

Como as artes interativas podem abordar questdes sociais e culturais?

O que torna cada experiéncia de arte interativa Unica para os participantes?

Qual é o impacto das artes interativas na relagdo entre o publico e a obra?

Qual é a relevancia das artes interativas para a educacdo artistica contemporanea?

Como as artes interativas ampliam as possibilidades de criagdo artistica?

GABARITO:

10.
11.

12.

As artes interativas envolvem o espectador como participante ativo, enquanto na arte tradicional o publico € um
observador passivo.

Sé&o necessarios a interatividade, programacao e feedback, além de tecnologias que permita ficacdo da
obra em tempo real. S

O espectador interage com a obra, influenciando sua evolugdo ou estrutura.

A tecnologia, como sensores e dispositivos digitais, permite a modific )

3 9 2 pel .0,%.1ando
uma experiéncia personalizada.

Feedback é a resposta imediata e visivel a interagdo aC ancial naw_ o fluxo da interagdo e
0 engajamento.

A programacao estrutura a obra, gara e - rma ada as agles do participante.

As artes interativas incentivam,o e
passividade.

g tofriar Ziva da obra, desafiando sua tradicional

Elas utilizam a t gia o
Cada i

_0es sociais e culturais, promovendo reflexdo e critica.

«...u experiéncia Unica para cada participante.

acao 5L Sy and
< torn \Hd _i1a, transformando a relagdo tradicional com a arte.
2ce

5 ‘va

novas formas de envolvimento e aprendizado, tornando-se ferramentas valiosas na

N
indem as possibilidades criativas, permitindo que a obra mude conforme a participacao do publico.

ANOTACOES:
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Diversas DiSCipli“us Ja Dispal‘liveis!
GEOGRAFIA — HISTORIA — SOCIOLOGIA - FILOSOFIA - ARTES
EDUCACAO FISICA - TECNOLOGIA - ELETIVAS ... entre outras ...

ESCOLA ... APosTILAS ESCOLA ... APosTILAS ESCOLA ... APosTILAS
PROF. ... PROF. ... PROF. ...

Alivi

J
/&> ENSINO RELIGIOSO

bucacio ENSINO FUND2 » MODULO 02

1° VOLUME # PLANO DE CURSQ

2025 1 2025 APOSTILAS123 + DIREITOS AUTORAIS RESERVADOS + LEI 9.610/58 2 2025 APOSTILAS123 + DIREITOS AUTORAIS RESERVADDS + LEI S5610/38 3

Grupos de WhatsApp para Educacto

APOSTILAS 2025 MINAS GERAIS: https://chat.whatsapp.com/CGgOhXwBcdiJK7hDaxXY7u

EDUCAGAO EM FOCO: https://chat.whatsapp.com/IdScwcxZzXp3YHG3Ih7FWf

ENSINO RELIGIOSO: https://chat.whatsapp.com/KMqCYkwJLEEDpOVGjhXDMx

SO GEOGRAFIA E HISTORIA: https://chat.whatsapp.com/CHZ2SPWbarC10YalyFE5Tu

PROJETO DE VIDA BR: https://chat.whatsapp.com/CqyCt5Nc3IEK44FRP89Toa

ELETIVAS + APROFUNDAMENTOS: https://chat.whatsapp.com/CaiPWqycuMBE5gdRQsgPTh

ARTE + ED FISICA: https://chat.whatsapp.com/LiyJsRrZI1PKZWcyAGxRKy

SOCIOLOGIA + FILOSOFIA: https://chat.whatsapp.com/EpZSrzJ4gKX9kby52b990ov

HISTORIA + GEOGRAFIA: https://chat.whatsapp.com/FWNmaOOEGMUQuo5EC8Vxk0

ELETIVAS + PROJETO VIDA: https://chat.whatsapp.com/EfYvgoIwDnrKIH3ixCItka

HUMANIDADES + ELETIVAS: https://chat.whatsapp.com/J1Lxle6rc5QFFcafilXmFw

PROJETO DE VIDA: https://chat.whatsapp.com/Go0O9HckgjzB4T9hp4TFjVt

PROF.
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TEXTO COMPLEMENTAR

A ARTE COMO FORMA DE COMUNICAGAO

A arte é uma linguagem universal, capaz de se comunicar de maneira profunda e eficaz com o
publico. Desde os primodrdios da humanidade, a arte tem sido usada para expressar sentimentos,
contar historias e refletir as realidades sociais. Ao longo da histéria, ela se adaptou aos diferentes
contextos culturais, sociais e politicos, mas sempre com o objetivo de transmitir algo importante
para a sociedade. A arte nao depende de palavras para se comunicar; ela utiliza imagens, sons,
cores e movimentos que podem ser compreendidos por qualquer pessoa, independentemente
de sua lingua ou origem.

/Al

‘ Artistas como Tarsila do Amaral e Portinari, por meio de suas
obras, ndo apenas expressaram suas visoes individuais, mas

No Brasil, a arte tem um papel crucial na construcdo de uma
identidade cultural. Movimentos como a Semana de Arte
Moderna de 1922, por exemplo, buscavam romper com as
influéncias europeias e criar uma arte genuinamente brasileira.

\.\

5 EM ANA também dialogaram com as questdes sociais e politicas do pais,

abordando temas como a desigualdade social e as lutas do

DE %RFE povo brasileiro.
MO Dessa forma, a arte no Brasil se tornou um meio de
comunicacdo poderoso, que reflete a realidade e ao mesmo

tempo exerce uma funcao critica, questionando o status quo.

a ditadura
protesto
nodiam
:ac_;éo indireta,
I ~ifa de embelezar o
1e, sendo uma poderosa

Além disso, a arte tem sido uma importante ferramenta de resisténcia.
militar, por exemplo, muitas manifestacGes artisticas foram usa
contra o regime. A musica, o cinema e as artes visuais tornara
expressar suas opinides e resistir ao autoritarismo, s m
mas extremamente impactante. A arte, portanto, pen
mundo, mas uma forma de questionar S rm\ ' SO

ferramenta de reflexdo e de acado politica
% Resumo: A art 1 d sesempenha um papel crucial na expressdo de
sentimento = uapaz de ultrapassar barreiras linguisticas e culturais.
No co 4 um meio poderoso de refletir a identidade nacional e de

°st|o t|ca> < sociais, como exemplificado na Semana de Arte Moderna de 1922
ino Tarsila do Amaral e Portinari. Além de sua fungdo estética, a arte tem
AR ue5|stenC|a especialmente em periodos de repressdo politica, como na ditadura
de roi usada como forma de protesto e denlincia. Assim, a arte vai além da beleza visual,
eretendo uma comunicagao profunda que questiona, reflete e transforma a sociedade, e essa
compreensdo é fundamental para o desenvolvimento critico dos alunos, permitindo-lhes se engajar
com temas sociais e culturais de maneira mais reflexiva e envolvente.

Referéncias: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular - BNCC. Brasilia: MEC, 2018.

PROF.
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Esta esperando o inicio \ /
das aulas para organizar
seus conteudos?

Peca suas apostilas antes

e comece as aulas com
tudo pronto! > |

DESCOMPLlQUE « PROJETO DE VIDA
e ARTES /ED FiSICA
Antecipe seus pedidos! « GEOGRAFIA
Nao deixe para a ultima hora! o HISTORIA
e SOCIOLOGIA
APOST' l.As e FILOSOFIA
TEXTOS EXPLICATIVOS : E:g r'\l ":)OLOR(E: ILA'\G'OSO
QUESTIONARIOS INCRIVEIS « RECURSGE HUMANGS

CACA-PALAVRAS TEMATICOS
SIMULADOS OBJETIVOS wwwarestitia

ATIVIDADE AVALIATIVA 65) 99644-2409

699644-2409

(Saiba mais @

www.apostilas123.com.br
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M SIMULADO Data:

Qual é a principal funcdo da arte como forma de comunicacdo?

a. Criar beleza estética.

b. Entreter o publico.

c. Expressar sentimentos e ideias... X

d. Divulgar informagdes. ) \

O que caracteriza a arte no Brasil, especialmente a parff adna "~ de 19227
a. A criacdo de uma arte genuinamente brasj

b. A influéncia europeia nas obras.

c. A énfase no estilo reallsta

d. A busca por temas relj

Como os artis ) Amaral e Portinari abordaram questdes sociais?

-as e sociais.
em uSOS
‘e ||te.
stias visf)es individuais e refletindo sobre as lutas sociais...

Qualr.ui 0 papel da arte durante a ditadura militar no Brasil?

a. Apologia ao governo militar.

b. Forma de resisténcia e protesto contra o regime...
c. Fomentar a censura.

d. Apenas entretenimento.

A arte no Brasil serve como uma forma de comunicagdo principalmente porque:

a. Usa exclusivamente palavras para transmitir mensagens.
b. Depende de uma lingua universal.
c. E direcionada apenas para um publico educado. 3
d. Pode ser compreendida sem a necessidade de linguagem verba
) \

Qual foi a contribuicdo de artistas como Tarsila do Ama

a. Criar obras que dialogam com questdes sg et
b. Reforgar tradicdes europeias.

c. Rejeitar a modernidade em fa

d.

Exclusivamente criar a

Sve

") ade nacional?

O que a arten

a. squ limen.co.

b. tem

C. dir &rltlca social..

d. .110S estrangelros

Aart .0 BraS|I, especialmente durante a ditadura militar, teve um papel de:

a. Producao de arte exclusivamente comercial.
b. Enaltecimento do regime militar.

c. Divulgacgdo de noticias oficiais.

d. Protesto e denuncia do autoritarismo...
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TEXTOS EXPLICATIVOS TEXTOS COMPLEMENTARES QUESTIONARIOS ABERTOS
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ESCOLA. .. APasTn g5 ESCOLA. .. APosTr a5
PROF . _ PROF. ..
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N ARTES

INTERATIVAS « MODULO 01

S —————

CACA-PALAVRAS TEMATICOS

DADOS PARA OS PLANOS CACA-PALAVRAS TEMATICOS
TEXTOS EXPLICATIVOS SIMULADOS OBJETIVOS
QUESTIONARIOS INCRIVEIS ATIVIDADE AVALIATIVA

APOSTILAS

123

Solucdes inteligentes
em contelido

www.apostilas123.com.br

6)99644-2409

6599644-2409

(Saiba mais

wwWw.apostilas123.com.br

PROF'.
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CACA-PALAVRAS TEMATICOS

As palavras deste caca-palavras estdao escondidas na
horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao contrario.

GAMIFICAGAO: E uma estratégia que utiliza elementos e mecénicas tipicas de jogos, como desafios,
recompensas, pontuagdes e competicdo, para engajar, motivar e incentivar a participagao em contextos

ndo relacionados ao entretenimento. Aplicada em diversas areas, como educagdo, mar. € recursos
humanos, a gamificacdo busca transformar atividades cotidianas em experiéncias S Smicas e
envolventes, estimulando comportamentos desejados e facilitando o aprendi 2 al EB ‘etivos.
Ao incorporar essas caracteristicas ludicas, ela visa aumentar a |nter (_; i 1Ga - ~anho
dos individuos, promovendo uma maior sensacao de prazer e :u) S exe las.
e
S R E GR G V U E E
APRENDIZADO . , \\ PONTOS
AVATAR P ONT A L I VVE L AEWM PONTUAGAD
CONQUISTA T T 1 9 C( U T ASKTETITE PROGRESS0O
" RANKING
DESAFIO Nl " ACAROTAESZR
\ RESSOLTDAASUOA AL RECOMPENSA
= W Ek\ ONTOSEEWRARRHN REGRAS
- :b TAREFA
R ECOMPENSACOTATERA
. A°APREDNTDTI Z ADOYNDNTNMNDF I .
LUDICO S ETNEVFETFETEDZBACKTIAA v
MISSAO OSHGIDIVERSAOWTIZST
MOTIVAGAO .
NFVEL LUDICONQQWUI S TATENTETCF
I NBABETESTRATEGTIAS a

RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR:

1. O que é a gamificacdo?

2. Quais sao os principais elementos da gamificagdo?
3. Em quais areas a gamificacdo pode ser aplicada?
4. Qual é o principal objetivo da gamificagdo?

GABARITO:
1. A gamificagdo € uma estratégia que usa element enga M 1 em contextos ndo

relacionados ao entretenimento.
-

e @ r o(cndizado ou o alcance de objetivos.

2. Desafios, recompensas, pontuagdes

3. Educacgao, marketing e recugsos

4. Estimular comportamen ‘ej

SN

ANOTACEZ
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A" GEOGRA A" GEOGRA A" GEOGRA
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\
ENSINO MEDJO - 1ANO ENSINO MEDJO - 2ANO ENSINO MEDJJ « 3ANO
[ o [ \ /]

1° VOLUME # PLANO DE CURSO 1° VOLUME i # PLANO DE CURSO 1° VOLUME

1 ) \ 2025
DADOS PARA 0S PLANOS ¢ _pp AVRAS TEMATICOS J— Y
TEXTOS EXPLICATIVOS <IMULADOS OBJETIVOS

QUESTIONARIOS INCRIVEIS ATIVIDADE AVALIATIVA

APOSTILAS

123

Solucdes inteligentes
em conteudo

www.apostilas123.com.br

599644-2409

5599644-2409

(Saiba mais

www.apostilas123.com.br

PROF'.
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Atividade Avaliativa

[ NOME: | TURMA: | DATA: j

1. O que caracteriza uma obra de arte interativa em relagdo a arte tradicional?

As artes interativas envolvem o espectador como participante ativo, enquanto na arte trad| ‘Iblico é um
observador passivo. ;

2. 0 que é o grafite interativo com realidade aument /
O grafite interativo com realidade aumentada mt .ologla a .ndo uma experiéncia dinamica

e imersiva para o publico.

3. Qual éopap zrativas?

ar int \ X nfluenciando sua evolucao ou estrutura.
4. Oq arac‘t'erlza a arte digital e colaborativa?

A arte digital e colaborativa é uma expressdo artistica que envolve a criagdo conjunta por artistas de diferentes

lugares, utilizando plataformas digitais.

5. De que maneira a arte digital colaborativa se difere das formas tradicionais de criacdo artistica?

Diferente da arte tradicional, a arte digital colaborativa envolve mais pessoas no proce N ‘0 e utiliza

ferramentas tecnoldgicas. / >
P )

6. Quais temas sociais a arte interativa pode abor

A arte interativa pode abordar temas como desig <, mclusao\ tos huk.anos.

\

7. 0O que caracteriz r & ~st) erat.va?
As instalacoes . participagdo ativa do publico, tornando-o parte integrante da obra.

\

.de aumentada insere elementos digitais no mundo real, criando interacdo com a obra de arte.

‘e’aumentada (RA) na arte?

Bons estudos e sucesso!
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PRECISANDO DE OUTRAS APOSTILAS?

ATENDEMOS DIVERSAS DISCIPLINAS E TURMAS
ENSINO FUND2 - ENSINO MEDIO

SOCIOLOGIA - FILOSOFIA = HISTORIA
GEOGRAFIA = ENSINO RELIGIOSO
PROJETO DE VIDA = ELETIVAS

Invista mais em voce!

Vamos planejar um bimestre de sucesso?

APOSIILAS

Edicao JESETT
EEsconFtE | gyper vantagens:

TEXTOS EXPLICATIVOS

p < Apostilas organizadas por turma.
QUESTIONARIOS
CAGA-PALAVRAS ¢ Temas alinhados aos planos de ensino.

ANTECIPE SEUS

PEDIDOS SIMULADOS @ Atividades com gabarito.

¢ Conteldo completo para o bimestre.
<& Acesso aos materiais de qualquer lugar.

<& Manuais exclusivos para professores e alunos.

ENSINOS FUNDZ E MEDID | o materiais intuitivos e de alta qualidade.

APOSTILAS123

#juntocomvc!

Solucao inteligente em conteudo!

https://www.apostilas123.com.br

CENTRAL DE PRODUCAO

APOSTILAS www.apostilas123.com.br QUERO SABER MAIS
123  99644-2409 =S Q @

PROF'.
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https://bit.ly/amostras-apostilas
https://api.whatsapp.com/send/?phone=65996442409&text&type=phone_number&app_absent=0
https://api.whatsapp.com/send/?phone=65996442409&text&type=phone_number&app_absent=0
https://api.whatsapp.com/send?phone=5565996243907&text=Ol%C3%A1%21+Em+que+posso+ajudar%3F

